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1.  Rynek IT w Wielkiej Brytanii.

Rynek oprogramowania (software) w Wielkiej Brytanii jest drugi w Eu-
ropie pod wzgledem wartosci sprzedazy. W 2017 r. osiagnat faczny do-
chod w wysokosci 15,9 mld funtow!.

Warto$¢ rynku sprzetu IT (hardware) w roku ubieglym uksztattowala sie
na poziomie 1,36 mld GBP i rowniez zajmowala drugie miejsce w Euro-
pie,zarynkiem niemieckim?

Wielka Brytania jest globalnym potentatem na rynku gier komputero-
wych. Zajmuje piate miejsce na §wiecie,a warto$¢ brytyjskiego rynku
gierwyniosta 5,11 mld GBPw2017r.,0 12,4% wiecej niz w roku 2016.

W branzy IT zatrudnionych jest okoto 700 tys. specjalistow i liczba ta ro$nie
W znaczacym tempie.

Inwestycje zagraniczne w rynek informatyczny Wielkiej Brytanii,
aw szczegdlnosci w nowe technologie i start-upy rosna réwniez w szyb-
kim tempie. W roku 2016 wartos¢ zainwestowanego kapitalu wynosita
6,8 miliarda funtow.

Znaczne wydatki w sferze IT zaplanowane zostaly w rzadowym progra-
mie ,National Infrastructure and Construction Pipeline”3, w ktérym

opisano, ze do roku 2021 planowane s3 inwestycje rzedu 11 mld GBP

w infrastrukture cyfrowa (tj. w rozbudowe sieci §wiattowodowych

w technologii 5G wraz z towarzyszacg infrastruktura, szybki dostep sze-
rokopasmowy w lokalizacjach trudno dostepnych, rozw6j i wdrazanie

technologii cyfrowych za pomoca Testow 5G i Program Prob oraz pro-
gram Local Full Fibre Networks, przy wsparciu ze strony Narodowego

Funduszu Inwestycji Produktywnych).

! MarketLine Industry Profile IT Hardware in the United Kingdom December 2017
? MarketLine Industry Profile Software in the United Kingdom April 2018
32017 National Infrastructure and Construction Pipeline
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Rynek IT w Wielkiej Brytanii.

Jednoczes$nie jedynie w roku 2017 catos¢ inwestycji dokonanych przez
rzad Wielkiej Brytanii w branze IT wyniosta 18 mld GBP (w 39 projek-
tach)*.

4 IPA ,Annual Report on Major Projects 2016-17”
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2. Charakterystyka sektora IT

2.1.Branza oprogramowania.

Wedlug MarketLine® przychody z oprogramowania w Wielkiej Brytanii
rosng umiarkowanie. Oczekuje sie, ze bedzie to kontynuowane w okre-
sie prognozy do 2021r.

Rynek oprogramowania w Wielkiej Brytanii osiagnat faczny doch6d
w wysokosci 15,9 mld funtéw w 2017 1., co stanowi ztozona roczna sto-
pe wzrostu wynoszaca 2,9% w latach 2013-2017. Dla poréwnania rynek
francuski i niemiecki wzréstz CAGR odpowiednio 00,4%i 1,7% w tym
samym okresie, aby osiagnaé odpowiednie wartosci w wysokosci 10,1
mld funtéw i 15,8 mld funtéw w 2017 r.5.

Tabela 1. Warto$¢ rynku oprogramowania w Wielkiej Brytanii w latach 2013-
20177,

Table 1: United Kingdom software market value: $ million, 2013-17

Year $ million £ million € million % Growth
2013 18,308.2 14,206.6 16,198.3

2014 20,141.0 15,628.8 17,819.9 10.0%
2015 19,786.3 15,353.5 17,506.1 (1.8%)
2016 20,1266 15,617.6 17,807.2 1.7%
2017 20,561.0 15,9547 18,1915 22%
CAGR: 201317 2.9%

SOURCE: MARKETLINE MARKETLINE

Legenda: Year - Rok, Growth - wzrost

$ MarketLine Industry Profile Software in the United Kingdom April 2018
¢ MarketLine Industry Profile Software in the United Kingdom April 2018
7 MarketLine Industry Profile IT Hardware in the United Kingdom December 2017
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Charakterystyka sektora IT

Wykres 1. Wartos¢ rynku oprogramowania w Wielkiej Brytanii oraz procen-
towa stopa wzrostu w latach 2013-2017 (w mld GBP)®.
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Rynek oprogramowania w Wielkiej Brytanii jest drugim co do wielko-
Sciw Europie, tuz za Niemcami. Jest wspierany przez wyksztatcong, do-
Swiadczona sile robocza i gtodna technologicznie populacje. Stopa ujem-
na odnotowanaw 2015 r.byla w duzej mierze spowodowana wzrostem
wartoSci dolara amerykanskiego, co mialo wpltyw na rynek z powodu
dominagcjiiglobalnego zasiegu amerykanskich spotek.

Rynek oprogramowania napotyka na pewne trudnosci z powodu pirac-
twa. Najnowsze badanie Global Unlicensed Software, opublikowane

przez Business Software Alliance w 2016 1., szacuje, Ze wskaznik piractwa

komputerowego w Wielkiej Brytanii wynosit 22% w poréwnaniu do 24%
w 2013 r.Chociaz odsetek ten zmniejszyt si¢, nadal stanowi zagrozenie

dlawzrostu rynku. Ponadto warto$¢ komercyjna oprogramowania nieli-
cencjonowanego w Wielkiej Brytanii szacowanajest na ponad 1,46 mld

funtéw.

Infrastruktura software’owa (oprogramowanie dla sprzetu IT, systemy

operacyjne, systemy bazodanowe) byla najbardziej lukratywnym seg-
mentem rynkuw 2017 r.,, zlacznymi przychodami w wysokosci 6,51 mld

funtéw, co stanowilo 40,8% ogdlnej wartosci rynku IT. Segment aplikacji

korporacyjnych przyniostw 2017 r. przychody w wysokosci 5,58 mld fun-
tow, co odpowiadato 35% facznej wartosci rynku.

8 MarketLine Industry Profile Software in the United Kingdom April 2018
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Tabela2. Wartosciowy udzial kategorii oprogramowania dla

przedsiebiorstw w roku 2017°.

Kategoria Wart:;}éé;v min Udzialw %
Infrastruktura software’owa 6,51 40,80%
Aplikacje korporacyjne 5,58 35,00%
Zarzadzanie informacja 2,38 14,90%
Oprogramowanie security 1,13 7,10%
Mobilne aplikacje dla przedsiebiorstw 0,35 2,20%
15,95 100%

Rys 1. Udzial procentowy kategorii oprogramowania dla przedsiebiorstw w
roku2017

2%

m |Infrastruktura software’owa
= Zarzadzanie informacja
= Mobilne aplikacje dla przdsiebiorstw

= Aplikacje korporacyjne

= Oprogramowanie security

Infrastruktura software’owa pozostaje najwiekszym segmentem wspie-
ranym przez rosnacy trend wsrdd firm, ktore inwestuja w wirtualizacje
inajnowsze systemy operacyjne. Oczekuje si¢, ze segment aplikacji dla
przedsiebiorstw wzrosnie w najblizszej przysztosci, gdy rynek stanie si¢
bardziej dojrzaty, co widaé¢ w Niemczech i we Francji.

2.2.Branzasprzetu IT (hardware)

Po okresie stabilnego wzrostu brytyjski rynek sprzetu IT skurczyl sie
w 201612017 roku. Ekonomisci spodziewaja sie stopniowego ozywie-
nia, gdy gospodarka przyspieszy, a dochody konsumenckie odzyskaja
wczesniejsze tempo wzrostu.

Oczekuje sig, ze po podsumowaniu roku 2017 (dane niedostepne na
dzien tworzenia raportu) Wielka Brytania stanie sie drugim pod wzgle-
dem wartoSci rynkiem sprzetu IT w Europie.

mustry Profile Software in the United Kingdom April 2018
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Charakterystyka sektora IT

Staly wzrost w2014 i 2015 roku mozna przypisa¢ wzrostowi popytu na
wygode i elastycznosé. Szczegdlnie popularne staja si¢ urzadzenia hy-
brydowe, takie jak tablety 2-w-1 czy zaawansowane laptopy. Rosnaca
popularnos¢ przechowywania danych w wirtualnej przestrzeni (Cloud)
powoduje spowolnienie wzrostu w niektorych segmentach, zwlaszcza
w infrastrukturze pamieci masowe;j.

Konsumenci w Wielkiej Brytanii sa sktonni wydawac wiecej pieniedzy
na urzadzenia wysokiej jakosci, co przeklada sie na dluzsze cykle wymia-
ny sprzetu IT.

Przewiduje sie, ze wyniki rynku przyspiesza,a oczekiwana zlozona stopa
wzrostu wyniesie 1,7% w piecioletnim okresie 2017 - 2022 r., doprowa-
dzajac rynek do wartosci 1,62 mld funtéw do kofica 2022 r. Dla poréwna-
niarynki niemieckiifrancuski beda rosty wraz ze ztozona stopa wzrostu
odpowiednio 0 1,6% i 2% odpowiednio w tym samym okresie.

Tabela 3. Wartos¢ rynku infrastruktury IT w Wielkiej Brytanii w latach 2013-
2017(w mld GBP).1°
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Komputery klienckie i urzadzenia peryferyjne sa najwigkszym segmen-
tem rynku sprzetu komputerowego w Wielkiej Brytanii stanowiacym
59,3% catkowitej wartosci rynku.

Segment infrastruktury sieciowej stanowi kolejne 14,3% rynku.

10 MarketLine Industry Profile IT Hardware in the United Kingdom December 2017
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Tabela 4. Wartos¢ rynku sprzetu IT w Wielkiej Brytanii wedlug kategorii''.

Kategoria (m%g 1G71r5, ) %
Komputery i urzadzenia peryferyjne dlaklienta 8,05 59,3%
Infrastruktura sieciowa 1,94 14,3%
Serwery 1,62 12,0%
Urzadzenia pamieci masowe;j 1,38 10,2%
Urzadzenia security 0,56 4,2%
13,58 100%

Rys 2. Podzial wartosci infrastruktury IT w roku 2017 wedlug kategorii.

B Komputery i urzgdzenia peryferyjne
dla klienta

M Infrastruktura sieciowa

W Serwery

m Urzadzenia pamieci masowe;j

B Urzadzenia security

Wielka Brytania stanowi 15,7% wartosci europejskiego rynku sprzetu
komputerowego.

Zajmuje drugie miejsce za rynkiem niemieckim, ktéry stanowi 17,1%
rynku europejskiego.

Tabela 5. Struktura wartosci rynku sprzetu IT w krajach Europy w 2017 r.
(wmld GBP).

Kraj/Region 2017 r,(mld GBP) %

Niemcy 14,73 17,10%
Wielka Brytania 13,58 15,70%
Francja 10,47 12,10%
Wiochy 4,71 5,50%
Hiszpania 4,12 4,80%
Pozostate kraje Europy 38,60 44,80%
86,23 100%

! MarketLine Industry Profile IT Hardware in the United Kingdom December 2017
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Charakterystyka sektora IT

Rys 3. Struktura udziatlu procentowego sprzedazy sprzetu IT w krajach Eu-
ropy*.

2017 .
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W Wielka Brytania
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2.3 Rynek gier komputerowych w Wielkiej Brytanii.

Warto$¢ brytyjskiego rynku gier komputerowych osiagnela rekordo-
wa warto$¢ 5,11 mld GBP w2017 r.,0 12,4% wiecej niz w 2016 r. W roku,
w ktérym catkowite wydatki konsumpcyjne w Wielkiej Brytanii spadly
00,3%, wzrost sektora gier do ponad 5 miliardéw funtéw wyraznie po-
kazuje, ze branza wytwarza Swiatowej klasy produkty dla coraz wiekszej

grupy odbiorcéw. Okoto 32,4 mln os6b w Wielkiej Brytanii gra w gry
komputerowe!s.

Oprogramowanie pozostaje najwigksza czescia rynku gier, a catkowita
sprzedaz wzrosta 0 8,3% do nowego rekordowego poziomu 3,56 miliarda
funtéw. Wzrost przychodéw oprogramowania jest powigzany ze wzro-
stem sprzedazy konsoli, komputeréw do gier i mobilnego sprzetu do gier
oraz akcesoriéw (wzrost o 13,4% do 1,6 mld funtéw), chociaz sprzedaz
fizyczna nowego oprogramowania w pudelkach réwniez wzrosta o 3,1%
do 790 mIn funtéw. Rynek telefonii komorkowej w Wielkiej Brytanii tak-
ze odnotowalimponujacy wzrost (o 7,8%),aby przelamac bariere miliar-
dana 1,07 mld GBP.Sukces sprzedazy nowych gier,zard6wno cyfrowych,
jakifizycznych, przyczynit sie do spadku wtérnego rynku gier 0 15,1%
do 101 mln GBP.

12 MarketLine Industry Profile IT Hardware in the United Kingdom December 2017
3 http://ukie.org.uk/press-release/2018/03/uk-games-market-grows-124-record-
-%C2%A3511bn-2017 z dnia 14.07.2018.
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2016 bytrokiem przelomowym dla sprzetu do gier,a sprzedaz zwigkszyla
sie 0 25,8%, osiagajac 1,4 mld GBP. Wzrosta prawie polowa wszystkich
przychodow ze sprzedazy gier, dzigki zwiekszeniu sprzedazy konsoli,
(029,9% w poréwnaniu z poprzednim rokiem) do 659 milionéw GBP.
Bylo to spowodowane faktem, ze gracze zainwestowali w nowe konsole,
takie jak Nintendo Switch, PS4 Pro i Xbox One X.

Ciagly wzrost zainteresowania VR sprawil, ze brytyjscy konsumenci
wydali po raz pierwszy ponad 100 milionéw funtéw na zestawy VR
(okulary VR), poniewaz zard6wno mobilne, jak i powiazane zestawy VR
wkroczyly do gtéwnego nurtu. Zwiazane z tym zwigkszone zapotrzebo-
wanie na wigksza moc przetwarzania grafiki pomogto zwigkszy¢ sprze-
daz sprzetu komputerowego o ponad 51%.

Tabela 6. Wartosci rynku gier komputerowych w latach 2016-2017 (w mld
GBP).

Kategoria (mzlglg]lgp) (mzlglczgp) Wzrost (%)
Gry cyfrowe i online (na PC i konsole) 14,08 15,97 13,40%
Gry w pudetku (fizyczne) 7,76 7,90 3,10%
Gry na telefon i urzadzenia przenosne 9,95 10,73 7,80%
Gry z drugiej reki 1,19 1,01 -15,10%
Cata sprzedaz gier komputerowych 32,89 35,61 8,90%
Konsole do gier 5,07 6,59 29,90%
Urzadzenia peryferyjne i akcesoria 3,00 2,96 -1,40%
Sprzet VR 0,81 1,00 23,50%
Komputery do gier 2,49 3,76 51,00%
Cata sprzedaz urzadzen do gier 11,38 14,32 25,80%

2.4.Sprzedaz przez Internet

Sprzedaz przez internetjest bardzo lukratywna forma dystrybucjii osia-
ga bardzo dobre rezultaty. W latach 2014-2016 wynosita powyzej 500
mld funtéw i nadal ro$nie. Rynek Wielkiej Brytanii jest najwiekszym
rynkiem e-commerce w Europie'*.

“https://www.ons.gov.uk/businessindustryandtrade/itandinternetindustry/bulletins/
ecommerceandictactivity/2016

12  Polska Agencja Inwestycjii Handlu



3.  Eksport/Import

Import ustug z zakresu IT wynosit w roku 2015 roku 5,1 mld GBP, co

stanowito 3,7% calego importu ustug. Import sprzetu IT wynosit odpo-
wiednio 500 mIn GBP, co stanowito tylko 0,1% calego importu towaréw,
i spadl na przestrzeni ostatnich 5lat 0 29,7%.

Tabela 7. Eksport ustug i towaréw w branzy IT w Wielkiej Brytanii w latach

2010-2015%.

2010r. | 2011r. | 2012r. | 2013« [ 2014r. [ 2015, [
Kategoria (wmld | (wmld | (wmld | (wmld | (wmld | (wmld 5-letni
GBP) | GBP) | GBP) | GBP) | GBP) | GBP)
Ustugi 6,30 7.2 8 8,6 8,8 98 |56,60%
programowama
Yokrajowego | 3o | 300 | 419% | 40% | 40% | 44%
exportu ustug
Sumakrajowego | 1540 | 1889 | 1975 | 2145 | 2188 | 2255
exportu ustug
Sprzet IT 0,50 03 03 0,2 0,2 02 |-60,20%
%okrajowego | o500 | 010% | 0,10% | 0,10% | 0,10% | 0,10%
EXPOI‘IU towarow
Sumakrajowego | 55654 | 3085 | 3016 | 3031 | 2929 | 2849 | 540%
exportu towarow

Shttps://www.parliament.uk/documents/commons-committees/Exiting-the-European-
-Union/17-19/Sectoral%20Analyses/36-Technology-ICT-Report%20FINAL.pdf
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4.  Przedsiebiorstwairynek pracy

Na rynku brytyjskim wystepuja wszystkie najwigksze firmy ze Swia-
towej branzy IT, wiaczajac wielkie firmy konsultingowe (Deloitte, Ar-
tur Andersen, McKinsey & Company, PwC, Boston Consulting Group,
KPMG), ktére obstuguja kompleksowe projekty rzadowe i korporacyjne.

Tabela 8. Najwieksze firmyw branzy IT dzialajace na rynku Wielkiej Brytanii
(wg Forbes'a)wmld GBP.

Ranking S‘er ;8‘};2 V\% %’(5)11(7 Aktywa :;/r?l?(:)\fr:

swiatowy |  Nazwafirmy (wmld | (wmld (g]';},‘)“ (wmld
GBP) GBP) GBP)

8 Apple 188,10 40,51 279,30 704,44

20 Microsoft 78,51 10,79 186,58 570,46

23 Alphabet 89,60 12,62 157,24 582,46

53 Amazon,com 146,83 2,96 96,06 591,13

67 IBM 60,88 433 95,23 100,55
77 Facebook 33,90 13,53 67,56 411,54
105 Tencent Holdings 26,83 8,06 64,75 373,39
107 Oracle 30,02 2,81 105,03 145,24
181 SAP 20,82 3,72 38,76 105,56
247 HP 41,19 2,96 26,75 28,35
288 Accenture 29,72 2,74 17,56 76,76
300 Baidu 10,18 2,66 32,53 71,52
316 He‘grlftgrg';‘fsiard 2371 114 46,82 20,82
462 Dell Technologies 59,81 -2,81 92,95 43,47

521 Fujitsu 28,12 1,14 22,34 9,73

573 Cognizant 11,55 1,14 11,40 34,12
594 RELX Group 7,22 1,60 12,62 32,98

Zatrudnienie w sektorze IT nieustannie wzrasta ze wzgledu na rozwdj
branzy. Wysokie zapotrzebowanie na specjalistow przeklada sie réwniez
na wysokie stawki wynagrodzen.

14  Polska Agencja Inwestycjii Handlu



Przedsigbiorstwairynek pracy

Tabela9.Zatrudnienie w sektorze IT w latach 2011-2016 (w tys.)'s.

Zmiana | Zmiana

2015- 2011-
2011 | 2012 | 2013 | 2014 | 2015 | 2016 2016r. | 2016r.

(%) ()

Zatrudnienie | yo3 | oog | 574 | 607 | 640 | 674 | 4,90% | 39,40%
w sektorze IT

Udzial w sekto-

rze zatrudnie- | 1,6% | 1,8% | 1,9% | 1,9% | 2,0% | 2,1%

niaw UK

Zatrx‘%}lllfme 3012930334 (30760 (3141032037 32422 1,20% | 7,60%

W roku 2016 w branzy IT zatrudnionych bylo 52 tys. obywateli UE i 60
tys.specjalistow spoza Europy. Prawie potowa zatrudnionych w branzy
pracuje w Londynie (26%) i West Midlands (21%).

Rynek deweloperéw i konsultantéw z branzy IT jest bardzo lukratywny
jesli chodzi o warto$¢ wynagrodzenia, ktére waha si¢ w granicach 60 000
-200000 GBP rocznie dlar6znego rodzaju kontraktoréow.

16https://www.parliament.uk/documents/commons-committees/Exiting-the-European-
-Union/17-19/Sectoral%20Analyses/36-Technology-ICT-Report%20FINAL.pdf
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5. Inwestycje zagraniczne

Inwestycje w sektor,a w szczegdlnosci w najnowsze rozwiazania branzy
IT,utrzymuja sie na rekordowym poziomie.

W ciagu ostatnich pieciu lat brytyjska gospodarka cyfrowa przyciagneta
wiecej kapitalu wysokiego ryzyka (venture capital - VC) i private equity
(PE) niz jakikolwiek inny kraj europejski, osiagajac 28 miliardéw funtow.

W samym roku 2016 wartos$¢ zainwestowanego kapitalu wynosita 6,8
miliarda funtow.

To znacznie wiecej niz wartos¢ kapitatu jej najblizszego konkurenta
w tej dziedzinie, Francji, ktora osiggneta poziom 2,4 miliarda funtow.

W 2016 roku Londyn otrzymat 2,2 miliarda funtéw w inwestycjach VC

i PEY, wiecej niz jakiekolwiek inne miasto europejskie. W tym samym

czasie ogodlna liczba ofert startowych opartych na VC i PE spadiaw 10

najwiekszych europejskich oSrodkach technologii cyfrowej,a inwestycje

w technologie cyfrowe byly o0 34% niZzsze niz w 2015 r. MoZe to odzwier-
ciedlaé nastrdj zwiekszonej ostroznosci wsréd inwestorow, w obliczu

zwiekszonej niepewnoSci gospodarczej i politycznej w Europie i Sta-
nach Zjednoczonych. Niemniej jednak Londyn pozostaje gtéwnym

oSrodkiem inwestycji, przyciagajac 2,2 miliarda funtéw w 2016 1. Jest to

okoto 1 miliarda funtéw wiecej niz jego dwaj najblizsi konkurenci, Am-
sterdam i Paryz. Ogotem w ciagu ostatnich 5 lat Londyn przyciagnal 13,8

miliarda funtdw w inwestycje technologiczne.

W latach 2015-2016 brytyjskie inwestycje rzadowe i prywatne w klastry
IT poza Londynem wzrosty o 50%, do 4,6 miliarda funtéw. To wiecej niz
w przypadku inwestycji poza Londynem w 2015 r. Tylko sze$¢ klastrow
przyciagneto w tym roku prawie 700 mIn GBP inwestycji:

17 https://technation.techcityuk.com/investment/ z 14.07.2018
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Inwestycje zagraniczne

Edynburg - 159 milionéw funtow
Cambridge - 153 miliony funtéw
Bristoli Bath - 109 milionéw funtow
Oksford - 106 milionéw funtow
Manchester - 78 milionéw funtéw
Sheffield - 61 milionoéw funtow.
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6. Perspektywy sektora

Przewiduje sig, ze przyspieszenie rynku, z oczekiwana ztozona stopa
wzrostu na poziomie 3,7% w okresie 2017-2022, doprowadzi do wzrostu
jego wartosci do poziomu 18,92 mld funtéw do konca 2022 roku. W po-
roOwnaniu z tym rynek francuski i niemiecki beda rosty wraz ze zlozona
stopa wzrostu odpowiednio 3,3%i 3,8% w tym samym okresie, aby osia-
gnac odpowiednio 12,23 mld funtéw i 18,46 mld funtow w2022 r.

Wzrost rynku brytyjskiego bedzie w szczegblnosci napedzany przez ro-
snace przychody z zarzadzania mobilnoscia przedsiebiorstw i zarzadza-
niainformacja. Dalszy ruch w kierunku sztucznej inteligencji (AI) i inter-
netu rzeczy (IoT) spowoduje przyspieszony wzrost wartosci, poniewaz

oferty te sa zazwyczaj drozsze. Rynek oprogramowania w Wielkiej Bry-
tanii rowniez moze odnie$¢ sukcesy, gdyz podejmowane sa dalsze proby

walki z piractwem w kraju.

Przewiduje sig, ze w 2022 roku rynek sprzetu komputerowego w Wiel-
kiej Brytanii osiagnie wartos¢ 1,49 mld GBP, co oznacza wzrost 0 8,9%
0d 2017 roku.

Przewiduje sie, Ze ztozona roczna stopa wzrostu rynku w okresie 2017-22
wyniesie 1,7%.
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7. Uwarunkowania formalno-
prawne wejScia na rynek

Nie ma ograniczei formalno-prawnych w zakresie wejscia na rynek in-
formatyczny Wielkiej Brytanii, w szczeg6lnosci dla krajéw europejskich,
ktére juz spetniajg wymogi unijne. W zakresie Swiadczenia ustug przez

osoby fizyczne (zatrudnienie) jedynymi barierami dla przyjezdnych

spoza UE sa ograniczenia wizowe, jednak ustugi moga by¢ swiadczone

zdalnie, co jest szeroko wykorzystywane, w szczeg6lnosci przez takie

kraje jak Indie czy Rosja.
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8.  Aktualne formy pomocy
publicznej

Rzad brytyjski inwestuje w sektor IT zaréwno z budzetu panstwa, jak
rowniez wchodzi w fundusze mieszane z sektorem prywatnym.

Potezne wydatki na infrastrukture IT zaplanowane zostaly w rzadowym
programie ,National Infrastructure and Construction Pipeline”, w kto-
rym wskazano, zedo roku 2021 planowane s3 inwestycje w infrastruk-
ture cyfrowa rzedu 11 mld GBP.

Budzet panstwowy na rok 2018 przewiduje rowniez na wydatki na po-
nizsze dzialania:

- 75 milionéw GBP nasztuczna inteligencje,

-160 mln GBP dla sieci komé6rkowych 5G,

- 100 milioné6w GBP dla dodatkowych 8 000 w pelni wykwalifikowa-
nych nauczycieli informatyki wspieranych przez nowe Narodowe Cen-
trum Informatyki,

- 76 milionow funtéw, na podniesienie kwalifikacji w branzy cyfrowe;j
ibudowlane;j®s.

18 https://www.bbc.co.uk/news/technology-42081703 z dnia 27.11.2017
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9. Podsumowanie

Rynek IT,a w szczegdlnosci rynek oprogramowania, stanowi bardzo

atrakcyjne miejsce do inwestowania dla firm polskich, zwtaszcza dla firm

software’owych. ProgramiSci z Polski sg bardzo dobrze wyksztalceni, jak
rowniez bardzo zmotywowani, by zaistnie¢ na rynku Wielkiej Brytanii.
Jest to przede wszystkim skutek wysokich wynagrodzen dla profesjo-
nalistow, ktére powoduja, ze na tutejszym rynku odnajduja sie zarbwno

firmy software’owe z Polski, jak réwniez indywidualni programisci. Po-
nadto przewage nad innymi, nawet taiiszymi pracownikami z bardziej

odlegtych obszaré6w Swiata stanowia réznice kulturowe, ktére maja bar-
dzo duze znaczenie w przypadku prowadzenia projektow. Wiele publi-
kacji w prasie w Wielkiej Brytanii sugeruje, ze rynek outsourcingu ustug

IT w Polsce jest najbardziej atrakcyjny w Europie ze wzgledu na bardzo

dobre wyksztalcenie kadr, znajomos¢ angielskiego, podobiefistwa kul-
turowe i nizsze wynagrodzenie w lokalnych firmach IT.

W przypadku organizacji juz istniejacych lub start-upéw, w szczegélno-
$ciwzakresie najnowszych rozwiazan (np.zzakresu IoT, AI, blockchain,
VR, AR oraz fintech) oprécz tradycyjnych form wejscia na rynek przy
pomocy lokalnych firm istnieja rowniez inwestycje bezposrednie przez

fundusze prywatne, ktore bardzo interesuja sie start-upami, w szczego6l-
noSci takimi, ktore posiadajg innowacyjne rozwiazanie i istniejacy juz

model biznesowy.

Dla przykladu w branzy fintech, TransferWise (miedzynarodowy do-
stawca ustug platniczych) otrzymal w ten sposob 211 milionow funtow,
apozyczkodawca cyfrowy Oaknorth 146 miliondw funtéw. Kolejne byty:
internetowy pozyczkodawca P2P, platforma handlu online Interactive

Investor oraz aplikacja mobilnej bankowosci Monzo. Laczna kwota tego

typu inwestycji w branzy IT wyniosta 1,29mld funtéw w roku 2017%.

19 http://uk.businessinsider.com/investment-in-uk-fintech-grew-150-in-2017-2018-2 z
dnia 12.07.2018
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W dziedzinie start-upéw Improbable (platforma symulacyjna Spatia-
10S) pozyskata 421 milionéw funtéw z funduszy, firma Graphcore dzia-
fajacaw dziedzinie Al zebrala 48 milionow funtéw,a Darktrace zajmuja-
casie cybersecurity zebrata w tym roku 57 milionéw funtow.
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10. Glowneinstytucjeiorganizacje
branzowe oraz imprezy branzowe

W branzy dzialaja stowarzyszenia i organizacje, ktérych zadaniem jest
wspieranie sektora IT, ujednolicanie strategii rozwoju i prowadzenie
dziatalnosci edukacyjnej. Najwazniejsze z nich to:

UKIT Association (UKITA)
UKITA reprezentuje mate i Srednie firmy w catej Wielkiej Brytaniiijest
czescia szerszej sieci matychisrednich przedsiebiorstw w Europie.

Association of Computer Professionals (ACP) jest niezaleznym, profe-
sjonalnym organem egzaminacyjnym, utworzonym w 1984 r. Cztonko-
wie jego Rady pracuja zaréwno w sektorze edukacji, jak i komercyjnym
w branzy komputerowe;j.

British Computer Society / Chartered Institute for IT

Brytyjskie Towarzystwo Komputerowe, utworzone w 1957 roku, jest
zarejestrowang organizacja charytatywna, ktora zostata przyjeta przez
Royal Charter w 1984 roku. Jej celem jest promowanie badan nad tech-
nologia komunikacyjna i informatyczna, a takze poglebienie zrozumie-
niaiedukacji ICT w nowoczesnym spoleczenstwie.

ISACA

Jako niezalezne, globalne stowarzyszenie non-profit, ISACA angazuje si¢
W opracowywanie, przyjecie i stosowanie globalnie akceptowanej, wio-
dacej w branzy wiedzy i praktyk w zakresie systemo6w informatycznych.

W Wielkiej Brytanii odbywa sie wiele konferencji i targdéw w branzy IT.
Ich zadaniem jest promowanie nowych technologii, dzielenie sie infor-
macja jak rowniez networking. Do najbardziej popularnych zaliczane sa:
1. Business of Software Conference Europe, 21-22.05. London

2.Digital Festival, 21.05.2018, Cardiff

3.VR World 21-22.05.2018, London
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4.1telli 2018 Conference,23.05.2018

5. Fintech and Blockchain Conference World Finance Forum 2018,
30.05.2018

6.Tech for Britain,07.06.2018

7.London TechWeek 10-16.06.2018

8.Info security Europe, 05.07.2018

9.AL Summit London,12.07.2018
10.IFSEC,19.07.2018

11.Blockchain Summit London, 26.07.2018
12.Connected World Summit, 25.09.2018
13.1P Expo,03.10.2018

14.Big Data LDN, 13.11.2018

Corocznie w ramach London Tech Week odbywa sie réwniez konferen-
cja Polish Tech Day, organizowana przez Polska Fundacje PLUGin,
przy-ciagajaca coraz wiecej uczestnikow z catej Europy.
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B PAIH Expo

I Forum Wsparcia
Polskiego Biznesu za Granica

www.paih.gov.pl
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